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Comment jouer 

Ce jeu est une machine à sous vidéo à 6 rouleaux avec des possibilités de gain (729 possibilités) et un 

bonus de LANCERS GRATUITS. Le bonus est déclenché lorsque 3 symboles DISPERSÉS ou plus 

apparaissent sur n’importe quel rouleau durant le jeu de base. 

SYMBOLE REQUIN JOKER 

Lors du bonus de LANCERS GRATUITS, un REQUIN peut apparaître et transformer jusqu’à 5 symboles 

de moulinet en JOKER. 

Les symboles de JOKER ne remplacent pas les symboles de DISPERSION, d’ESPADON, d’ANGUILLE 

ÉLECTRIQUE ou de CANNE À PÊCHE. 

ROULEAU DE POISSON 

Sous les rouleaux se trouve un ROULEAU DE POISSON horizontal. Chaque position sur le rouleau 

peut afficher un POISSON-ARGENT, un ESPADON, une ANGUILLE ÉLECTRIQUE ou une position vide. 

Au début de chaque partie, le rouleau est déplacé à gauche d’une position et un nouveau symbole 

est ajouté à la position la plus à droite. 

Si un symbole de CANNE À PÊCHE apparaît sur les rouleaux 2, 3, 4 ou 5, il capture le symbole affiché 

sur le ROULEAU DE POISSON et le prix correspondant est attribué. 

Si un symbole de CANNE À PÊCHE est affiché où le ROULEAU DE POISSON a une position vide, aucun 

prix n’est attribué. 

Les gains de POISSON-ARGENT sont un multiple de la mise. 

Les symboles sur le ROULEAU DE POISSON changent lorsque votre mise est modifiée. 

ANGUILLE ÉLECTRIQUE 

L’ANGUILLE ÉLECTRIQUE est un symbole JOKER expansible qui s’étend pour remplir le rouleau. Tous 

les prix attribués qui comprennent l’ANGUILLE ÉLECTRIQUE sont multipliés par jusqu’à 4. 

L’ANGUILLE ÉLECTRIQUE ne remplace pas les symboles de DISPERSION, d’ESPADON ou de CANNE À 

PÊCHE. 

Un maximum de 2 symboles d’ANGUILLE ÉLECTRIQUE est visible en tout temps. 

Les multiplicateurs sont multiplicatifs entre eux. 

BONUS LANCERS GRATUITS 

 

Le bonus Lancers gratuits se déclenche lorsqu’au moins 3 symboles sont dispersés dans la vue. 

Les lancers gratuits peuvent également être déclenchés en capturant un ESPADON ou une 

combinaison de symboles de DISPERSION et d’ESPADON. Le tableau ci-dessous indique le nombre de 

lancers attribués dans toutes les situations : 

Symboles dispersés L’espadon a mordu à 
l’hameçon 

Lancers gagnés 

0-2 1 8 

2 10 

3 12 
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4 14 

3 0 8 

1 10 

2 12 

3 14 

4 0 10 

1 12 

2 14 

5 0 12 

1 14 

6 0 15 

 

Il n’est pas possible de déclencher à nouveau le bonus. 

AVIS JURIDIQUE 

Conformément aux pratiques de jeu équitable, les résultats de chaque partie sont totalement 

indépendants.  

Les chances d’obtenir un résultat particulier sont les mêmes au début de chaque partie.  

En cas de dysfonctionnement, tous les jeux et tous les gains sont annulés.  

L’apparence du jeu ainsi que ses différents composants et affichages sont des présentations 

commerciales de Light and Wonder, Inc. et de ses filiales. TM et © 2022 Light and Wonder, Inc. et 

ses filiales. Tous droits réservés. 


