Z.odiac Lantern Rabbit
JEU DE BASE

« Le jeu de base consiste en une grille de 3 x 5 lignes.
« Lejeu se joue sur 50 lignes de gain.

TABLEAU DES GAINS

« Le symbole Dispersion peut apparaitre sur les rouleaux 2, 3 et 4.

« Le symbole Joker remplace tous les symboles, sauf les dispersions, les
lanternes rouges et les lanternes dorees. Le joker apparait uniquement sur les
rouleaux 2, 3, 4 et 5.

« Seul le gain le plus élevé est versé pour chague combinaison gagnante. Les
gains obtenus sur plusieurs lignes sont cumulés.

« Les gains de ligne doivent étre formés sur des rouleaux adjacents, en
commencant par le rouleau le plus a gauche.

« Tous les gains des lignes sont multipliés par la mise totale divisée par 20.

LANTERNES

« Les lanternes sont uniquement attribuées durant la fonction Retenir et lancer.

« Lanterne de credit : lanternes avec MINI gros lot, gros lot MINEUR, et des
valeurs de multiplicateur allant de 0,5x a 4x la mise totale.

. Lanterne de jeu intrajeu : les valeurs de multiplicateur, y compris MEGA et
MAJEUR, continuent de défiler avec ce type de lanterne. A la fin de la
fonction, vous en obtenez une. Les valeurs de multiplicateur varient de 20x a
150x la mise totale.

« Lanterne lumineuse : les valeurs de ces lanternes augmentent par incrément
quand elles apparaissent sur des tableaux déverrouillés ou lorsqu’elles sont
présentes sur un tableau qui se déverrouille durant la fonction de Bonus. Les
valeurs de multiplicateur varient de 0.5x a 100x la mise totale.

FONCTION BONUS RETENIR ET LANCER

« Sivous obtenez 6 lanternes rouges ou plus, la fonction Retenir et lancer est
déclenchee.

« Si une lanterne dorée fait partie des 6 lanternes ou plus, une version dorée de la
fonction Retenir et lancer sera déclenchee.
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o Lorsqu’il y a moins de 6 symboles de lanterne sur la grille des rouleaux, un
événement aléatoire peut se produire, ajoutant les symboles de lanterne requis
pour déclencher la fonction Retenir et lancer.

« Les lancers sont réinitialisés a 3 lorsqu’une nouvelle lanterne apparait sur des
tableaux déverrouillés.

« La fonction Retenir et lancer utilise un ensemble de rouleaux différent. Seules
les lanternes rouges et les lanternes dorées sont évaluées pendant la fonction.

« Si toutes les positions des tableaux de rouleaux sont retenues par les lanternes,
aucun lancer supplémentaire n’est jou¢ et la fonction prend fin.

« Ily a2 versions de la fonction Retenir et lancer

. Laversion normale, lanternes rouges, et la version dorée, lanternes dorées

« Version normale

« Débute avec un ensemble de rouleaux déverrouillé. Il peut déverrouiller jusqu’a
3 tableaux de rouleaux supplémentaires a mesure que les lanternes sont
accumulées.

« Disposition du
rouleau

Nombre de lanternes nécessaire au déverrouillage de 1I’ensemble de rouleaux
Premier ensemble de rouleaux

6

Deuxieme ensemble de rouleaux

8

Troisieme ensemble de rouleaux

15

Quatrieme ensemble de rouleaux

30

« Les lanternes rouges qui apparaissent sur les rouleaux verrouillés sont
conservées jusqu’a la fin de la fonction, mais elles ne seront attribuées que si ce
tableau se déverrouille.

o Les lanternes s’activant lorsqu’un tableau de rouleaux est déverrouillé sont
ajoutées au nombre total de lanternes.
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« Une fois la fonction terminée, les prix affichés sur les lanternes apparaissant sur
les tableaux de rouleaux actifs sont accordés.

« Version dorée

« Les 4 tableaux de rouleaux sont automatiquement déverrouillés des le départ.

« Les lanternes du tableau de rouleaux original sont dupliquées sur les 4 tableaux
de rouleaux.

« Laversion dorée est déclenchée par I’atterrissage de lanterne dorée sur les
rouleaux lors du déclenchement du lancer.

« Pendant le déclenchement aléatoire, la version dorée de la fonction BONUS
RETENIR ET LANCER sera activée si le symbole de lanterne dorée est
présent sur la grille des rouleaux.

LANCERS GRATUITS

« Les lancers gratuits sont déclenchés quand 3 dispersions apparaissent sur les
rouleaux 2, 3 et 4, accordant 2x la mise ainsi que la sélection des lancers
gratuits.

« Le joueur est redirigé vers I’écran SELECTION DES LANCERS GRATUITS
pour choisir le nombre de LANCERS GRATUITS.

« Les lancers gratuits ont les mémes lignes de gains que le jeu de base.

« Les lancers gratuits utilisent un ensemble de rouleaux différent.

« Les lancers gratuits auront également un symbole Joker spécial, qui apparait
uniquement sur les rouleaux 2, 3, 4 et 5 et s’agrandira pour occuper toutes les
positions du rouleau sur lequel il atterrit.

« La fonction Retenir et lancer peut étre déclenchée lors des lancers gratuits.

« Les gains dispersés sont ajoutés a ceux des lignes de gain.

« Les lancers gratuits peuvent étre redéclenchés avec 1’option de lancers
sélectionnée quand 3 symboles de dispersion apparaissent sur les rouleaux 2, 3
et 4.

GROS LOT

« Pendant la fonction bonus Retenir et lancer, tous les gros lots sont attribues
uniquement par des lanternes apparaissant sur des tableaux de rouleaux
déverrouilleés.

o Le jeu comprend 4 gros lots.

« Lesgros lots MINI et MINEUR sont obtenus par les symboles de lanterne de
crédit des tableaux de rouleaux.

« Les gros lots MAJEUR et MEGA sont obtenus par les symboles de lanterne de
jeu intrajeu (GIG).
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MEGA : 2500x la mise totale.
MAJEUR : 500x la mise totale.
MINEUR : 50x la mise totale.
MINI : 10x la mise totale.

DECLENCHEMENT DE FONCTIONS
SIMULTANEES

Les Jeux gratuits et la fonction « Retenir et lancer » peuvent étre déclenches
simultanément.
La fonction « Retenir et lancer » est jouée en premier.

MENTIONS LEGALES

Une connexion Internet stable est requise.

En cas de déconnexion, veuillez relancer le jeu pour conclure toute transaction
en cours.

Conformément aux pratiques de jeu équitable, les résultats de chaque partie
sont totalement indépendants.

Les chances d’obtenir un résultat particulier sont les mémes au début de chaque
partie.

Tout dysfonctionnement annule tous les paiements et lancers.

Version client N/A

Version du serveur: N/A

L’apparence du jeu ainsi que ses différents composants et affichages sont des
présentations commerciales de Light & Wonder, Inc. et de ses filiales. TM et ©
2023 Light & Wonder, Inc. et ses filiales. Tous droits réservés

Le rendement attendu de ce jeu est de 95.87%. Celui-ci refléte le retour
théorique obtenu sur plusieurs parties.
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